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SncLar News

RTHRI nLllllll.llllllI.lllllll

Il y a Tony Tebby, le papa du QDOS, qui réphte & qui veut
U'entendre qu'il va développer une version spécifique du
4005 pour l'Atari ST. Ca QDOS sa& présentra sous la forma
d'un RON et sara un reaplacenent directe du T0S, le systdme
d'exloitation actuelle de U'ATARI. Cela veut dire qu'un ST
ainsi équipé deviendralt un SUPER QL! Les progromses du QL
fonctionnaront sans problémsa et BERUCOUP plus rapidemant
gréce au vrai 680006 du 8T et au ADOS optimisé pour le
aatériel ATARI. A suivre...

HINERUR 05 pour le Qleveessess

Cosne si le GDO0S nous suffisait plus, voicl qu'un systime
d'explolitation compatibte fait son apparition. Il s'agit du
HINERUR 0S8, un remplacement diracte du QDOS & {'intériaur de
la machine. Las 2 principaux avantagas sont la vitesse
d'exécution augmentée et la correction des BUCs du GDOS
original, HINERUVUA 0S est un produit d'une compagnie
britannique ayant pour nom QUIEV.

Un QL le'l..I.Illllllllllllll

La compagnia ouest-a!lemande ABC ELECTRONIC introduira sous
peu un controleur de disque dur pour (e GL. La
particutioritd de |'interface ast qu'elle ajoute une fente
d'expansion pour une carte compatible PC (n'importe quotl
sauf carte vidéo ou carte aémoire). Avec la controlaur de
disque dur, il y a un toolikit pour la gastion das
sous-répertoires. Il sera possible d'utiliser tout disqua
dur coapatible avec la norme ST386, c'est & dire ce qui il y
o de plus rdpandu. Le prix da !'interfoce et du controleur
ast de 129 livres sterling.

RBC ELEKTROMIC,Hugelstr. 19-12,4800 Bielefeld 1; V. Germany
fax183521-892613%

ERRRTA,. ..

Dui\s l:“mnem 12, Uarticle intitulé ABACUS APPLICATIONS contenait les arrewrs
suivantes!

Lors du clossament en 4 colonnes woici les 3 commandes COPY & faire:
F3-C-A8:A12{ENTER)-B3

F3-{-A13:A17{ENTER)-(3

F3-C-A181A22{ENTER) -3

Une fois caci faity nous faisons (o comsande: RUBOUT RBIR22
Dons le progromse BASIC ABADIR_BAS; on peut rajouter la ligne suivante:
485 DELETE sadiuedt'direct_tap'



DES NOUVELLES du VIEUX CONTINENT......cvevevanness

N. J-L Dianoux, notre correspondant du club QLCF, coasunique
& 0L_DOC tes derniers développaments @Liens en Europa.

Le 21 octobre 1989 avait lieu & Bruxelles, le NICROFRIR
européen. Il y avait pas aal de monde, 560 parsonnes au
poins ayant ¢té pointées. Le plus important de tout était
bien sar la présence, outre des clubs européens les plus
gros (angtais et allemands), de Tony Tebby, le concepteur du
@005, qui continue opiniatrement aais avac beaucoup d'espoir
la sise au point du SHS 2 (Small Hicrocomputer operating
Systen 2), en le troduisant au fur et & sesure pour las
processeurs INTEL... Le portage de ce systéme d'exploitation
sa poursult coame prévu sur RTARI. QRAN 2 était an
désonstration & L'état de prototype, c'est devenu un produit
sxtirdnenent cosplet et puissant.

Quant au THOR XV1, son évolution nous laisse extréaanent
perplaxes at attentistest la dernidre version (6.4) était
horriblemant boguée, nul ne sait cosbien et ¥ qul DANSOFY
tes vend (cher, d'ailleurs)...

Les disques durs de HIRARCLE SYSTEHS fonctionnent trds bien.
Ceux de REBEL ELECTROMICS ont eu des difficultées de
fabrication; mais les premiers exeaplaires ont été Livrés.
ABC ELECTRONIKS présentait la sian, mais nous nous méfions
d'sux au niveau qualité. THE PAINTER ast un trés joli
logiciel de dessin, qui exploite perfaitenent |'interfagege
POINTER de QJUNP,

Una ésulation du QL sur ANIGA existe st fonctionne fort
bien, hornis certaines Linitations teaporairas: il s'agit
d'une disquette que 'on charge, et t'AHIGR est transforaé
an OL1 C'est du domaine public. Pour plus d'infos, on écrit
4 UCA SOFTUARE, Ron Fonteine, CROSENSTEIN 33 14, 3704 NN
ZEIST, PAYS BAS. Attention: dans la version actuelle, les
dlsquett;t écrites par {'ANIGA éaulé QL ne peuvent dtre tues
per un QL.

E ﬂ& W!Mt owre saintenant une service de B8S gratuit O tous les

ec

utilisoteurs SINCLAIR canodiens. Por le noment, la systime ot liaitd d la
vitesse 308 bouds mais devroit adopter le 1208 bauds bientst.

Lors du presier appal, & la question NWE?, on répond SPECIAL CUEST et le mot
de passe est CLIVE, Lorsque vous quitierez, laisser un message &u SYS0P pour
tul signifier que vous voulez vous inscrire en donnant votre nos, odresse et
mméro de téiéphone, plus un mot de posse personnel.

Cosne le BBS se trowve & Ottavay il y a des frais de longue distance. 1\ faut
donc appeler durant la soirde u durant la fn de semaine, Le BBS esi en sarche 7
jours sur 7, 24 haurs par jour.

OTTRUR-HAL SINCLAIR BBS (613 745-0638 280 bauds, Sbits.pes de parité



Nouveau FORMAE ?

La coamande FORNAT est trds dangereuse, elle connence
insédiatenant son travail sans nous avartir qu'alle va tout
effacé sur son passage. Parce que j'ai déjd perdu des trucs
en fornatant la mauvaise cartouche, j'al écrit co petit
prograase qui redéfinit la connande FORNAT pour ig rendre
plus sécurltaira. En affat, la nouvalle syntaxe de la
connande FORHAT nous oblige & mattra des guillenets
saintenant: FORNAT mdvi_ n'est plus valide, FORMAT “mdvi ®
est acceptable. Sl le parasttire est accepté, un nessage nous
avartissant du danger emainent apparait et on nous demande
d'appuyer sur la touche F1 pour débuter la formatage ou bien
de faire F2 pour annuler la procédure. En réalité, seule la
touche F1 ferc débuter le formatage, toutes les autres
annuleront l'opération.

On charge e prograsse de cette fagont

as RESPR(236)

LBYTES xxxx_FORMRT_BIN,a

CALL o
ou xxxx est e support qui contient le fichier FORNAT_BIN. A
partir de ce moment, la nouvelte syntaxe de lo comsande
FORNAT est en vigueur.

Le canal #8 se dolt d'étre ouvert, si 1l ast ferné, on ne
verra pas les indications & |'écran. FORNAT_BIN fonctionne
sur des QLs équippé avec ta RON J§ ou Jsu.

It y a 3 fagons d'obtenir ce prograsse.

1- Envoyer 4% plus le support (adv/5.25°73.5") sur lequel
vous voulez recevoir FORHAT_BIN & aL_DocC.

2- Taper le prograsae SuperBASIC suivant qul va créer le
fichiar FORNAT_BIN.

3- Taper le progranse source asseableur et cospiler-le avec
un asseableur quelconque, Netacomco HASH par exemple.

) PROCRANNE SucerBASIC POUR CREER FORHAT BIN

188 REMark CHARGEUR_BAS

116 REMark pour QL_DOC

128 «

130 INPUT "0b sauver les codes (ex. fipl1_) 72" ysauve’
149 1F LEN(sguve$)=8:squvels"flpl_°

158 PRINT "Un instant s.v.p.”}

168 1@

170 RESTORE 1809

189 nelolre-RESPR(laaa):buse_lelotre-lenolre

199 coapla=0



170 RESTORE 1608

180 memoiresRESPR(1008) :base_nemoire=aencire

198 compta=0

260

218 REPeat boucle

228 IF EOF:EXIT boucle

230 READ octatiPOKE senoire,octatinenoira=nanoire+!

248 coaptascoapte+!

250 PRINT "."

268 END REPeat boucle

270 1

288 DELETE souve$t“format_bin®

290 SBYTES sauvest”foraat_bin",base_nesoire,compte

380 PRINT “Teraind!®

1000 DATR 67, 2398, 8, 10,
{e8i DATA 78, 117, @, 1,y
1882 DATA 77, 65, 84, 0,
1083 DATR 32, 120, 1, 22,
1004 DATR 112, 241, 182, 124,
1905 DATA 47, 9, 145, 200,
1896 DATA 67, 250, 0, 728,
1007 DATA 54, 48, 0, 138,
1088 DATR 183, 248, 184, 124,
1809 DATA 112, 3, 78, 66,
1810 DATA 145, 208, 54, 120,
1811 DATA 8, B84, 34, 128,
1812 DATR 54, 120, 8, 2086,
1813 DATA 8, 104, 54, 128,
1814 DATA o, 52, 32, 113,
1815 DATR 82, 77, 63; B84,
1816 DATR 70, 70, 63, 67,
i@t? DATA 32, 78, 49, 46,
1818 DATA 32, 32, 32, 76,
1019 DATA 111, 118, 32, 18,
1828 DATA 116, 181, 117, 114,
1021 DATR 32, 115, 117, 114,
1822 DATA 111, 115, 115, 183,
1823 DATA 32, 188, 181, 32
1824 DATR 109, 103, 119, 131,

32,
8,
8

78,
8,

54,

78,

36,
8,

74,
8,
8,

78,
8,

181,

69,

69,

46,

5,
0

113,

32,

98,
8,

46,

128,
16,
8,
146,
1y
{28,
147,
49,
232,
{28,
206,
208,
147,
208,
114,
32,
33,
46,
46,
38,
32
117,
193,
i1,
32,

13 Liste du progromee ossesbleur de FORMAT BIN
£t (E PROCRAISE APPARTIENT AU DOMRIME PUBLIC

i

: FORMAT alternatif wv.1 :

$ novesbre 1989 t

4 par Réal Goonon 3

4 Hontréal, Guébec 3
boosrserisreisatararherertiriiterieiti]

ERR_EP o -5 srrour BAD PARAMETER
IOFIRT equ 3 routine GDO0S forsat

16y
78,
8,
128,
78,
208,
LB
138,
93,
48,
147,
147,
200,
147,
32,
116,
10,
79,
46,
113,
79,
i8i,
188,
84,
(]

78,
79,
8,
182,
211,
78,
78,
184,
182,
47,
67,
34,
67,
78,
79,
a2,
32,
117,
32,
101,
78,
32,
116,
181,

146
82

86
206
147

63

67

36

258
3
238
117
79
69

185
78
99
83

112

131

114



BP_INIT
GLOTSTR
UT_HTEXT
UT_HINT
n_IN
SU_ARBLF

>e

e b e

ATTENTION

EE22EE

{ea.!
aove
jse
rts

dcu
dc.b
dc.b
gy
A
dc.v
ey

tst.l
bre.s

P
bna.s
odda. |
aove. !

suba. |
m'“
jsr
lea.!
jse

aove.
8ove.v
ap.y
beq.s
apN
nove. |
boe.s

tst.l
bne.s

$118 *  QD0S initialisation extansion
§ii6 ' QD0S passoge de paramdire (string
0 " QD05 imprime message & l'écron
€ " 0008 imprise i entier & U'doren
8 " (005 reoturna la base des Sys.lar.

168 Sus.Ver. indiqunt lu dernidre touche pressée

PROC 0l Initiolisation de la nouvelle cossende FORAT
t&mmn

i nosbre da procddure & définir
FORMAT-%

CFWI

8 fin des procddures

'] nosbre de fonction & définir

0 fin des fonctions

CR_GTSTR a2 va chercher parambtre

7))

'}

fin sortie si erraur

¥ERR_BP 38

$1,8 vlrifie si ( y a un saul porombire
fin si non soriie evec BAD PRRAIETER
ab,al

ol Gsp) sane Al (dessus de pile)

Igt (6.R1 qui sawé sur la pile) contiant

le non du périphérique sous la forme:

2 octets={ongueur

le reste=la nom du “device” & FORMATer,
o0l inprine un sessope & {'éoron (CANALIG)
UT_MTEXT 03 inpression du “device® (1)

MESSACE L yal

H_IN¥

i AB=bosa des systiees variables
SU_ARBLF (o) yd3

SU_ARBUF (o> y04  attend une nouvelle touche
43,04

#HER 04 noweiie touche = F1?

(sp) ¥, 8 pointe vars la pilesnoa du “device”
FIN

$10_FORMTY ,d0 routine Q00S FORIAT

7]



01.V = nbre bon secteur
02U = nbre total sacteur
sove.l d2,~(sp) sane 2 s laplle
m-l *lw
BNV g:%FNTuB (sprassion du noabre da sectaur (K
i1 o
lea.t  MESSACE2,al
sove.u  UTTENT,a8
jep o
aove.l (sp)4ydl sur une possibilité de ...
sove.v  UT NINT,&3
jar ¢}

LK 2

loa.l Kol aessage da sortie
sove.w  UT_HTEXT .3
jor @

[EPART rs

MESBAGE! dcv S

dc.b ' sera FORMATE et EFFRACE! ' ,SO0A

tb ! Fllll m‘ H--u .h\ .lm
(ESOACE2 dcw 2%

dcb ' sactours BONS sur une possibilité da '

%8
dc.b  $08, Teraind, ',0R

LANGAGLES

da Y. Haraer, publid dans TS BULLETIN OTTAUR-HULL UG
traduction at adeptation de GL_DOC

Nous pouvons nous deaander, “Pourquol ne pouvons-nous pas
coamuniquer avec un ordinateur simplament en anglais (ou an
francais) at utiliser celui-gi comme lengage informatique?”,

Les presiers ordinateurs n'ovaient ni lo vitesse ni la
sénoire pour analysar una phrasa en anglais at ancore moins
fournir un simple réponse & une quastion. Ru début, les
langagas inforaatiques étalent juste copables de menipuler
quelques foraules mathématiques et fournir des réponses &
des équations scientiflques qui auralent ndcessité de
longues hauras de prograamation an (angage nmachine. Le
tangage FORTRAN (FORmula TRANslation), inventé par J. Backus
de IBM dans le milieuy des années 38, réalisait trds bien
catte fonction et ast encore utilisé aujourd'hui per las
ingénieurs et scientifiquas.



Plus tard, le wmonde des affaires était de plus en plus
énvahis par les minis ordinateurs IBN ot une autre tentativae
de produire un langage plus facils ful faite avec
[*introduction du langage COBOL (COMmon Business Oriented
Language) . Quoique spécifiquement créé pour |'adeinistration
a: ‘lo lcolptcblllth COBOL se voulait un langage d'usaga
général,

Avec une popularité prandissante, de nouveaux langages
firent laur opparition pour factliter I'enseigneaent de
{'infornatique & {'université. De ca groupe; on reaarque le
BASIC (Beginner's All-purpose Synbolic Instruction Code) at
le Pascal (nommé oinsi d'aprés le aathématicien-phitosophe
frangais Blaise Pascal). Ces daeux langagas ont trouvé
plusieurs applications & (‘extérisur de {'enseignesant
laissant ainsi dans ('oubli leur origine pédagogique.

Les tentatives de créer des langages produisant das
programaes plus rapide d'exécution nous ont donné le langage
C. Ce nom plutét bizarre nous rappelle qua le “C" est le
résultat de 2 tentatives précédentes qui ont donné e
langage “R" et le "B" (appelé aussi BCPL). Le créateur du
Pascai, la Professeur Kicholas Uirth propose maintenant un
tangage appelé Modula (en fait Nodula-2 est la dernidre
version de ce longage). Modula combine la vitesse
d'exécution du C mais est plus facile & aaitriser,

L'intelligence artificielle est une caractéristique du
langage LISP (LISt Processing) et du PROLOG. Séduisante au
début des anndes 88, U'intelligance artificialls axcite
beaucoup moins de monde aujourd’hui.

A un aonent donné, |'armée américaine décide de stondardiser
les langages de progromsation de tous ses systiaes
infornatiques. Pour ce faire un nouveau langage sera créé et
il aura pour noa ADA.

FORTH se voulait &tre le langage de la 4idme géneration meis
il n'a jomais wvraiment décollé peut-étre & couse de la
notation polonaise inversée...

PL/Y (Prograasing Laonguage) est utilisé quelque fols sur les
ainis ordinataurs, il raessesble au BASIC mais an Pplus
coapliqué. APL (R Programming Language) est surtout utilisé
pour traiter de larges matrices de chiffres meis est tris
bizarre car (1l utilise des syaboles et non pas des lettres
et demande 'utilisation de claviers spéciaux.

La tendonce d'aujourd’hui est dans L'utilisation de langage
spécifique & une application ou bien un logiciel qui offre
son propra langaga de programaation. Pranons par exeaple,
DBASE pour las base de donndes et LOTUS 123 pour les
tableurs dans le monde MS-DOS (les équivalents QLiens sont
ARCHIVE et RBACUS).



5i vous avez besoin de calcuier des heures avec RBACUS, 1
est plus facile de travailler avec das heures et des minute
qu'avec des heures et des fractions ( 1 heure et 23 minute
ou tleu de 1.4167 heures).

Pranons une feullle de calcul qui ressemble & ceci:

R 181l C
1 Hre Hin
? vecccccccencacecanse
U 3 2 1 R
- 4 3 1 13
[ O
E"“ 6 5 1 48
s 7 7 13
7o T T
— %201 4
~=™ ., Pour obtenir les totaux apparaissant & la ligne 9 nous avor
LY ., besoin des 2 foraules suivantes:

=

caliule A%1 SUMCA31A7) +INT(SUM(L31L7)/68)
callule C91 SUN(C31C7)-(6BXINT(SUN(C31C7)/68))

La foraule dans A9 additionne {es heures, puis les minut
sont additionnées pour &tre divisées par 68.

La forsule dons €9 additionne {es minutes, divise par 6@
nous montre e reste, En fait si ABACUS avait une fonct:
HOD qui retourneralt te reste d'une division de 2 entiers
formule serait plus simple, par exeaple on aurait i
HODCSURC(C31C7),68) pour obtenir le reste de la division
lag somne des minutes par 68, Mais comme lo fonction N
n'‘est disponible avec ABACUS on se débrouille comae on pe
gvec des dquivalents,

ACT

SPECIAL EDITION

UQus'est-ll déjd arrivd d'avoir subitement l'envie folle
d'écrire vos propres jeux d'avanture, mais de ne pas vouloir
pas vous fatiguer & écrire un progresse en Basic, Pascel ou
autre fRsseableur ? SU oul; voicl la solution : The Adventure
Creation Tool de Digital Precision.



Ce programne d'aide & ta conception de jeux d'aventuras est
en fait une version anéliorée du programsse APT (Adventure
Programming Tool) qui est sorti chez Shadou Camas an cutoana
1987. ACT est disponible uniquensnt sur disquatia se compose
de 2 grandes parties 1 le prograane 'Caoptain’' et les divers
éditeurs,

Détaillons d'abord les éditeurs. Premidresent, nous avons le
GRAPHICS DESIGNER (GDES_task). Ce prooramme nous peraet de
déssiner l{es écrans que |‘on trouveras dans notre jeu. I
proposae de nombreuses options mais caellas-ci sont
aalhaureusenent trés peu 'user-friandiy'. Hotons
entre-autres : Lignes, Arcs de cercles, Ellipses, Boites,
Triongles, 2 nodes de reaplissage des figures;... Il est
d'ailleurs possible de déssiner des écrans an haute et an
basse résolution. Lorsque nous chargeons (e programme, il
nous demande da situer une fendtre & ['écran. Cettie fenétre
est celle dans laquelle notre chef-d’'oeuvre sera offiché.
Ensuite nous antrons la resolution d'écran et nous veoici
devant une feuille blanche (noirey an réalité). Pour accéder
au commandes, on pousse la touche qui s'y rapporte. Si vous
gvez un trou de méacire, vous pouvez toujours presser °‘Fi’
pour obtanir la liste des options disponibles at les touchas
par lesqualles on les obtient. On revient & notre feuille en
poussant unae deuxidme fois sur Fi. Voila pour ce qui est de
{"éditeur de graphiques.

Passons maintenant & |'éditeur de sons. Ca programme ast
desting & définir les bruitages et morceaux de musique que
t'on trouvera dans le jeu. Lo partition de sons se présente
sous forme d'una fendtre qui contient las parasdtres des
sons (longueur, hauteur,...) et leurs coordonndes. Cas
coordonnédes sont tras intéressantes car l'on peut passer
d'un son & l'autre comme, en Basic, on passe d'une ligne &
une autre par U'instruction '60 TO'.

Ensuite, il reste les dditeurs de vocabulaire (VU0Cedt_task),
de localisations (LOCedt_task); ot de messgges
(M8Gadt_task). Pour &laborar un (bon) jeu d'aventure, il
faut donc faire un plan sur une feuilla de papier car il
faut bien se rendre conpte que la programae ne fera pas le
scénario & votre place.

Ensuite, on rentre le vocabulaire, les messages, la position
de pitces, les graphiques; le son et c'est (& qu'intervient
la progranma ‘CAPTRIN'. Il s'aglt en fait d'un programme
*Linker' qui relie ies différentas parties du jeu an un seul
programnne. Notons au passage qu'il est possible d’afficher
sinuitonément les grophiques et les textes du jeu en haute
et en basse résolution & U'écran, ce qui trés utile si U'on
veut, par exemnpla, avoir 88 colonnes disponibles pour la
texte pendant que 'on dispose de 8 couleurs pour le
graphisae,



Sur la disquette d'ACT, nous trouvons gussi 2 jeux comme
axeaple de ce que ('on est capable d'obtenir oréce & ce
prograane. Le preaier est une mini-aventure avec les
fichiers sources afin que |‘'on puisse, en guise
d'apprentissege, trifouillar un pau dans un progranae
axistant. Le deuxidme programne s'appelle 'Inagine’ et,
personnelesent; je trouve que c'est un des seilleurs jeux
d‘aventuras disponiblas sur le QL.

En conclusion; je diral que ACT ast un trds bon progremse
pour celul qui désire réaliser des jeux d'aventures. fals le
principal défaut de ce programme, c'est qu'il desande un
apprantissage assez long et ne sera donc vraisent
intérassant que si L'on a le projet d'élaborer eu ainisua 2
ou 3 jeux et de les commerclaliser par lo suite.

§, Uandezande

ACT Special Edition
49.93 Livras Starling
DICITAL PRECISION
222, The Avenue
London, E4 9SE
finglatarrs

ABACUS
PPLICATIONS

3 Ispression avec ABACUS

Il est relativement facile de controler |'impression d'une
feuille de calcul avec lo fonction CHR en utilisant cette
dernitre pour l'envoi de codes de contréle & 'imprimante.

Si nous faisons CHR(64), un "R" apparait & 'écran. 5i on
donne un argument inférieur & 32 & CHR alors on ne verro
rien & l'écran ni & U imprimante. Il suffit de metire en
premier un CHR(B) pour que le caractére de controle sait
dirigé vers L' imprimante.

Par exemple, CHR(B)+CHR(15) mettra le mode COMPRESSE de
{'inprinante en marche et CHR(B)+CHR(18) le mettra hors
fonction. Le mode compressé est intéressant car il permet
d'obtenir jusqu'd 132 carcctéres sur un seul ligne. On
pourrgit en avoir encore plus, 168 caractéres par tigne si
votre imprimante supporte le sode COMPRESSE ELITE avec la
conmande CHR(@)+CHR(15)+CHR(27)+°H". Cependant si on se aet
en sode COMPRESSE sur L'imprimante, on doit le dire & RBACUS
que {'on veut plus que 88 caractéres par ligne. Pour ce
faire on va & ('option DESIGN, PRINTER PAPER UIDTH et on
donne la bonne valeur.



Le soulignesent est maintenant facilement uccesible, entrer
ceci dans Al et imprimer le tout,

CHR(BY+CHR(27)+°-1"+"8L_DOC youppidou”
et dans une cellute DIFFERENTE CHR(8)+({HR(27)+7-8°
pour mettre le wode sculigneaent hors-fonction.

it est & noter que si (e BORDER est imprimé, la rartie du
haut ne serg pas affectée par les codes présents dans netre
feuille de calcul. Le CHR(®) doit &tre le premier item dans
la cetlule.

Au nom de la
DISQUETTLE

Lors du formatage d'une disquette, nous gvons la possibilité
de donner un nom & celle-ci. Cependant il n'est pas possible
de renommer une disquette une fois formatée & woins bien sur
de procéder & un reformataoge qui effacera en aéme temps (o
disquette,

Le programme SuperBASIC suivant vise & régler ce probleéme.
Il sarg désormais possible de renommer une disquette sans
dtre obligé de reformater celle-ci.

A |'exécution du programme, on demande le numéro du lecteur
de disquette & étre renommer. Il est & noter que ce
proaramme ne fonctionne qu'avec des disquettes et qu'il
n‘est pas possible de renommer des picrodrives par exenmple.
Le nom actue! de la disquette est alors affiché et on
demande le nouveaqu nom. Hous sommes limité & une longueur de
18 caractéres.

108 REMark DISKreMRE i

118 RENark par Réal Gagnon

120 :

138 REPeat loop

148 PRINTE8, Disquette no."!;

145 di=INKEYS (-1}

158 IF d% INSTR '123456789° :PRINT#O,d$:EXIT loop
168 END REPeat toop

165 3

178 OPENELB, "flp sdst” 300"

188 :

199 GETHIOND ;a8

268 PRINT#8,"Nom actuel :"1a$(5 10 i4)
210 INPUT#8, "Nouvess nom " ind

220 LET o8 (S T0 15)=nt

230 PUTHION 08

248

258 (LOSERIG



